‘/TR|AX 300 / 50 / 501x / GMle / 42 / 35 / 20 Concue pour répondre aux besoins des coureurs.

TIME
[ (1L

Le mode TIME (HEURE) vous permet de programmer
des informations sur l'heure et le calendrier et de régler

les parametres de l'affichage.

Déformation Temporelle

Maintenez le bouton
enfoncé pendant 1

seconde dans n'importe
quel mode pour revenir
au mode TIME (HEURE)

<— Electrolite

|

Changement de
fuseau horaire

Carillon activée /
désactivée

N

D



Choisissez affichage:
Temps de passage / o
Temps intermédiaire

LRON

Le mode CHRONOGRAPH (CHRONOMETRE)

vous permet de capturer les temps de passages,
intermediaires et de course. Sauvegardez vous temps
pour les passer en revue en mode DATA (DONNEES).

sPuT

SPLIT

LAP

e Choisissez

w | w € w1 w1 Savegarder course
ou Effacer course
Marque des $
temps de } * Sauvegarder
passage
ou SFLIT, SPLIT E SPLIT 3 SPLIT L‘
Marque des
temps x
intermédiaires

Marche

Marque des temps
de passage / temps
intermédiaires

Vous aurez 7 secondes

pour lire votre temps de
passage ou intermédiaire

Marque des temps
de passage / temps
intermédiaires

Marque des temps
de passage / temps
intermédiaires

Arrét course

Si la memoire de la

FULL montre est saturée,

effacez les courses
en mode DATA.



AL R

En mode ALARM (ALARME], vous pouvez régler 7 alarmes pour
fuseaux horaires. Appuyez sur n‘'importe quel bouton pour 6
arréter l'alarme. L'alarme s'arrétera au bout de 20 secondes.

Alarme activée / Désactivez toutes
désactivée -- les alarmes

LNTR

Le mode COUNTER (COMPTEUR) vous permet de compter
in incréments positifs et négatifs. Utilisez le COMPTEUR pour
suivre les tours, sprints, courses ou autres performances.




[ATH

Le mode DATA vous permet de passer en revue les temps de passage,
intermédiaires et de courses. Sauvegardez vos temps en mode CHRONOGRAPH.

we J
we ¢

we |

spur b i

Affichage temps de passage /
intermédiaire / de course

& @ Choisir une course

Effacer cette course

- oo

Effacer toutes
les course
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En mode TIMER (MINITEUR], vous pouvez régler un maximum
de 5 segments d'entrainement minutés.

BN e LK oo L
' ' ' ' \ Répétition des

| segments

| m— |
—

(0

=
=
=

SEG-1 SEG-2 SEG-3

Marche et arrét Effacez les
du compte a rebours Sélectionnez segment segments

Remise a zéro
du compte
arebours




